Pedagógiai fejlesztés
A fejlesztés 2013. május első hetében elindult heti 2 órában az iskola épületében.

Végzi: Bertáné / Ildikó /

A gyerekek között jelentős attitűd, tudásszint, és képességbeli különbség van. Fontos, hogy az eltérő tanulási nehézségekkel küzdő gyerekek segítségre találjanak. A fejlesztés vonatkozhat a tantárgyi fejlesztésre, motiválásra, az akaraterő fejlesztésére, a kitartó munkavégzés képességének alakítására, az önbizalom fejlesztésére. Az alkalmazott módszer  lényege - az anyag kis lépésekre bontása, az elsajátítás folyamatának segítése, a rögzítés technikáinak kimunkálása, valamint az állandó, folyamatos visszacsatolás.

Pedagógiai fejlesztés (egyéni) fejlesztési területek szerint 
 
 

Figyelemfejlesztés
 

Vizuális figyelem:
 

Mi változott?

Keresd a párját! (pl. memóriakártyákkal)

Kakukktojás játékok

Melyik nem illik a sorba?

Keresd az egyformákat!

Pontok összekötése

Építs ugyanilyet (pl. pálcikából, kockából stb.)

Labirintus játék: térben papíron, mágnessel
Tréfás képek
Nagy képen kis részlet megtalálása
Képek átmásolása
Felvillantott képek, információk megfigyelése (látótér növelése)
Lényeges információ kiemelése szövegből, képekből
Figyelemmegosztás fejlesztése több egyidejű információ megadásával
Betűtáblában megadott betűk, szavak keresés
 

Auditív figyelem
 
Zörejek, hangok, beszéd hallgatása

Kiemelt inger érzékelése, jelzése: taps, koppantás stb megbeszélt jelre, szóra
Háttérzaj készítése számítógépen, kazettán pl. (témához illő effektek, zenei aláfestés,
   ének, beszéd, állathangok, forgalom zaja stb.)

 Érzékelés, észlelés, tájékozódás
 

Vizuális érzékelés, észlelés
 

Azonosság, különbözőség észlelése

Kösd össze/jelöld az ugyanolyat!

Színezd az egyformát egyforma színűre!

Alakállandóság (azonos formák különböző méretben, helyzetben)

Alak-háttér megkülönböztetése (mi bújt el?)

Szemfixációs gyakorlatok pl. elemlámpa fényének követése, mozgás, képek követése
Reprodukciós gyakorlatok térben, síkban
Rész-egész pl. kép, rajz kiegészítése, mozaik játékok, pazzle
Gestalt-látás (egységben látás) pl. formák, betűk, szavak, számok, képek kiegészítése
   egésszé
Alakkonstancia, alak- és formaállandóság: betűk, számok, ábrák felismerés elforgatva,
    egymásra rajzolva, változó helyzetekben
Vizuális ritmus követése, utánzása, folytatása
Változás megfigyelése: hiányok pótlása minta alapján
 

Auditív észlelés
 
Légzésgyakorlat hangutánzással egybekötve

Hangutánzás (állatok, járművek, zörejek)

Magánhangzók képzése hallás alapján

Ritmus visszatapsolása, kopogása

Suttogó gyakorlatok

Hangfelismerés, hangdifferenciálás (zöngés-zöngétlen, zörej, hangszerek, hangok, 
   hangos-halk, magas-mély, gyors-lassú, rövid-hosszú)
Akusztikus és diszkriminációs gyakorlatok, játékok pl. szó kiegészítése egésszé,
   hang, szó, szótag kihallása felolvasott, meghallgatott szövegből
Akusztikus inger irányának észlelése
Szekvenciák követése pl. hangok, szavak, mondatok ismétlése hallás után,
   hallási sorrend elismétlése, ismétlőgyakorlatok játékosan
Számfogalom kialakítása, fejlesztése auditív megerősítéssel pl. kopogás, taps, egyéb 
   hangingerek leszámolása
 

Taktilis észlelés
 

Hideg-meleg érzékeltetése

Különféle formák, tárgyak felismerése tapintás alapján

Mit rajzolok a hátadra, tenyeredbe?

Recés anyagból kivágott formák felismerése csukott szemmel
 

Térészlelés, téri tájékozódás
 

Testséma kialakítása: fő és résztestrészek, funkciójuk, saját test elhelyezése térben,
   tájékozódás a saját testen
Oldaliság kialakítása: egyik majd másik oldal, az oldalak változtatása, oldaliság 
   gyakorlása változó helyzetekben pl. körben
Tájékozódás térben: viszonyfogalmak pl. tedd a kockát a szék alá stb., test mozgatása 
   megadott irányba, hármas tagozódás észrevétetése padon, szekrényben stb
Labirintus játék
 

Síkbeli tájékozódás
Vízszintes irányban: szőnyeges, homokban, asztalon, padon, füzetben, vonalközben
Függőleges irányban:   u.a.
            

Időérzékelés, tájékozódás időben
 

Eseménysor összeállítása (képek, mondatcsíkok)

Hét napjai, eseményei

Évszakok, napszakok eseményei

Tájékozódás egy napon belül: napszakok, napi események, időtartam
Naptár használata
Dátumok, események időrendje, időtartama
Egyéni ünnepek, dátumok időrendje
Az eltelt idő érzékeltetése

Keresztcsatornák működtetése, összhang fejlesztése
 Hang-állatképek, hívókép egyeztetése

 Látott, betű, szó egyeztetése a hanggal
 Hallott, tapintott tárgy egyeztetése képpel

 Képek, események, jelek összekapcsolása 
 Mérleg-játék: az egyik serpenyőben van egy szám, tegyünk a másikba annyi számot

 hogy a két oldal egyenlő legyen

 

Mozgás
 
Nagymozgások
 

Szabadmozgásos játékok: csúszás, kúszás, mászás, futás, ugrálás, lépcsőn járás stb.

Mozgásutánzó játékok álló helyzetben, mozgó helyzetben pl. állatok mozgásának 
   utánzása, szoborjáték
Szabályokhoz kötött mozgásos játékok (alapmozgások)
Az egyensúlyozást fejlesztő játékok, gyakorlatok pl. padon, kötélen, útvonalon,
   guggolás, féllábon állás, ugrálás, szökdellés
Koordinált mozgások fejlesztése pl. ellentétes végtagmozgás, hintázás, lépcsőn járás
   váltott lábbal, akadályfutás, ugrókötelezés, hullahopp karika használata
Mozgássorok kitalálása, ütemezése
Irányváltások, tempóváltások a mozgásban
 

Finommozgás
 
 Önkiszolgálás
Kézzel végzett mozgások

 Szabadon végezhető mozgások: pl. szappan forgatása, masni kötése,

      Gyurmázás: gömbölyítés, nyújtás, lapítás, formázás

      Színezés különböző nyomatékkal

      Formák, betűk, rajzok átírása

      Pontok összekötése

      Festés ujjal, szivaccsal, ecsettel,
      Labirintus játék

      Kéztorna, ujj-játékok, zongorázás, gépelés, ujjbábozás
      Tépés, csipegetés,

      Ollóhasználat, nyírás

      Fűzés

      Játék pálcikákkal, magokkal: forma, sor kirakása, folytatása, változtatása,
      ragasztása,

      Marokkó

      Puzzle

      Gyöngyfűzés

      Célbadobó játékok
      Összerakó, építő- szerelőjátékok, makett készítése dobozokból
      Grafikus formák másolása szabadon, vonalközbe, négyzethálóba
Lábbal végzett mozgások:

      babzsák, ceruza, tárgyak felvétele lábbal,  tapsolás, rajzolás lábbal

 

Szem-láb koordináció
 

Karikába lépés, ugrás, átlépés

Testrészek megérintése, megnevezése, mozgássor leutánzása

Előzőek csukott szemmel

Előzőek tükör előtt

Hiányzó testrészek pótlása rajzon

Testrészek és funkciójuk
 

Artikulációs gyakorlatok

beszédszervek ügyesítése játékosan, 
ajak- és nyelvgyakorlatok pl. gyertyaláng táncoltatása, hangutánzó gyakorlatok, csoki lenyalása az ajak körül, fütty, cuppantás stb.
 

Gondolkodás
 
Analízis, szintézis
 

Puzzle játék

Keresd a kisképet a nagyképen

Mi hiányzik a képről?

Melyek az egyformák? (tréfás rajzok, tárgyak)

Betűhiány szavakban, mondatban
Betűpótlás: rövid-hosszú, zöngés-zöngétlen, j-ly stb.
Fölösleges betű keresése szavakban
Betűtáblában értelmes szavak keresése
Szóalkotó játék: betűkockával 6-8 betű kiválasztás, értelmes szó alkotása
Szótagkereső: összekevert szótagokból szókirakás. Nehezítés: fölösleges szótagok
 

Csoportosítás, osztályozás, rendszerezés
 

Keresd a párját! (összetartozó tárgyak, állatok és kicsinyeik )

Csoportosítás adott szempontok szerint (szín, forma, méret, azonosság, különbözőség)

Csoportosítás, halmazalkotás tárgyakkal, színezéssel, főfogalom keresése
Apró tárgyak válogatása, rendrakás, főfogalom alá sorolás
Föld, víz levegő játék

Szókapcsolatok gyűjtése

 

Általánosítás
 

Gyűjtőfogalmak szerinti rendezés

Gyűjtőfogalomhoz alárendelt fogalom keresése: dobókockára gyűjtőfogalmat jelentő
    képek ragasztása, gurítás, fogalomkeresé

Analógiák létrehozása

 

Összehasonlítás
 

Mi a különbség? Mi az egyforma?

Ellentétpárok

Szabályfelismerési játékok: kakukktojás, barcohba
Dominó: kép, szám, betű, kép-szó, római számok, szorzó stb.          
 

Lényegkiemelés
 

Rövid mesék, olvasmány, dal tartalma

Kép, tárgy és tulajdonságok párosítása

Képsorok mondanivalójának verbális megfogalmazása
 

Ok-okozati összefüggés
 

Eseménysor összeállítása: képsor, mondatok

Megkezdett mondat folytatása, befejezése
Képhez tartozó igaz állítások megkeresése, gyűjtése, válogatása
 

Aritmetikai gondolkodás
 

            Ugyanannyi, több, kevesebb fogalmának érzékeltetése változó helyzetekben
            Mennyiégek, képek, számok, kockák stb. sorbarendezése,
            Variációs lehetőségek a soralkotásban
            Számkép-mennyiség-számnév egyeztetése
            Számlálás növekvő-csökkenő sorokban
            Viszonyfogalmak, összehasonlítások, mérések: nagyobb, több, rövidebb stb.
            Több érzékszerv bevonásával mennyiségek  számlálása, egyeztetése pl. lépegetés,
               ugrálás, koppantás, mozgás stb.
 

Emlékezet
 
Vizuális emlékezet
 

Memória játékok

Mi változott?

Rontó játék

Auditív emlékezet

Tárgyak, nevek, sorozatok visszamondása

Mondókák, énekek

Szóvonat

Mondatbővítő játék

Szókereső

 

Komplex emlékezet

Ismert tárgyak, állatképek, fényképek bemutatása után a kapcsolódó hang felismerése
Asszociációs játék: Erről jut eszembe…
 

Kommunikáció
 
Beszédkészség
 

Utánzás: állathangok, beszédhangok,

Mondókák, énekek, versek tanulása

Képek megnevezése, értelmezése

Párkereső,

Rokonértelmű szavak gyűjtése

Események, mese eljátszása,

Szerepcsere

Meselánc

Barcohba

Asszociációs játék: erről jut eszembe

Szógyűjtés, szókincsbővítés adott témakörökben
Szószerkezetek kiegészítése, toldalékok pótlása
Párbeszédes szituációk
Szavakból mondatalkotás
Hibakeresés szóban, mondatban
Helyzetgyakorlatok, játékok
Fehér, fekete, igen, nem játék (a letiltott szavakat lehet változtatni)
 

Nonverbális kommunikáció

Érzelmek kifejezése, eljátszása, leolvasása

 Általános tájékozottság
 

Mondatkiegészítés

Önismereti játékok

Mondatfűzés: megadott szavak mondatba foglalása. A mondatok tartalmilag
kapcsolódjanak egymáshoz (tréfás is lehet)
Igaz-hamis: állítások gyűjtése, készítése, eldöntése
Szókitaláló: 3-4 kulcsszó alapján nevek, fogalmak kitalálása
 
 

A játékos tevékenységek, melyek olyan részképességek fejlesztését érintik, amik a sikeres iskolai tanulmányokhoz elengedhetetlenül szükségesek. 

Az eredményes tanulás feltételei:
· Testi fejlettség 
· Ép érzékszerve, jól működő látás, hallás

· Jó ceruzafogás, könnyed eszközkezelés

· Elemi mozgások összerendezettsége

· Jó egyensúlyérzék

· Pontos finommozgások (ujjak, mozgékonysága, beszéd)

· Keresztcsatornák jó működése (Egymástól függetlenül tudja működtetni a végtagjait.)

· Testséma, ismerje saját testét

· Kézdominancia (bal- jobb kezes)

· Lábdominancia (bal- jobb lábas)

· Szemdominancia (bal- jobb szemesség)

· Szemmozgás koordináltsága (Tudjon egy pontra összpontosítani.)

· Jó térérzék (Bizonytalan térérzékelés esetén a gyermek nyugtalan az egész személyisége bizonytalanná válhat. Indokolatlan félelmei lehetnek, melyek agresszióban nyilvánulhatnak meg.)

· Térirányok felismerése térben, síkban

· Reprodukáló képesség térben, síkban (Le tudja utánozni, másolni a látott mozdulatot, térbeli konstrukciót, vagy síkban alkotott mintát.)

· Soralkotás, sorritmus folytatása

· Szem- kéz koordináció

· Az íráskövetés képessége (Olyan képesség, mellyel a gyermek keze gyors, hirtelen irányváltoztatásra képes.)

· Biztos alak- háttér megkülönböztetés (A gyermek képes legyen a számára fontos információt kiválasztani és el tudja vonatkoztatni a zavaró körülményektől.)

· Alak-, forma-, szín- és nagyság állandóság

· Azonosság- felismerése

· Különbség felismerése

· Auditív (hallási) megkülönböztetés

· Általános tájékozottság

· Beszédkészség

· Gondolkodás (összefüggések felismerése, következtetések levonása, elemi logikai műveletek, ítéletalkotás)

· Problémamegoldó gondolkodás

· Emlékezet (látási, hallási, ritmus)

· Figyelem (A nehezen rögzíthető könnyen elterelhető megtapadó figyelem nehezíti, vagy lehetetlenné teszi az ismeretszerzést.)

· Emberrajz

· Szocializáció (beilleszkedni tudás a közösségbe, baráti kapcsolatok)

· Feladattudat

· Jó kudarctűrő képesség

· Felnőttekhez való viszony


A felsorolt alapképességek megléte biztosítja az örömteli tanulást. Egy- egy képesség gyengesége még nem teszi lehetetlenné a tanulást, de kisebb- nagyobb zökkenőket okozhat. 
A foglalkozások célja, hogy az esetleges hiányosságok és egyes területek fejletlenségének megismerése után játékosan, sok feladattal javítsunk, illetve teljesen megszüntessük a meglévő problémákat. 

Foglalkozások általános iskolai tanulók számára:
 Csoportonként:
7- 9 évesek
10-12 évesek
13-14 évesek 

Cél:Tanulási nehézségek esetén speciális foglalkoztatás.

· Felzárkóztatás

· Nyelv- és beszédfejlesztés

· Művészetek, kulturális értékek közvetítése


A foglalkozások tematikája korcsoportonként változik.
Figyelembe vesszük az adott problémát, melyeknek megismerését célzó speciális feladatok után dolgozunk ki az adott (esetenként, gyermekenként is változó) tematikát. 

Barkochba 

Kiszámoljuk a kérdezőt, aki kimegy a teremből. 
A játékosok tárgy, élőlény vagy fogalom témakörben kiválasztanak egy szót, ezt kell a kérdezőnek kitalálni. A kérdező sorban mindenkinek kérdéseket tesz fel, amire csak igennel és nemmel lehet válaszolni. A tanulókat rá kell vezetni arra, hogy kérdéseikkel fokozatosan szűkítsék a kört, amiben a szót keresni kell. Minden osztályfokon felhasználható gondolkodtató játék.

Összegyúrt történetek

A játékvezető két szövegből egyet készít úgy, hogy a két szöveg mondatait összekeverve gépeli le vagy ragasztja papírra. Annyi példányt kell készíteni, ahány párban akarjuk játszani. 
A párok megkapják a címekkel ellátott összegyúrt történetet. Egyikük az egyik, másikuk a másik történet mondatait próbálja sorba rakni. Ha az összegyúrt történet mondatait beszámozzuk, elég csak a számokat sorba rakni. Játszhatunk összekevert mondatcsíkokkal is. 
A mondatokat leíratni nem szerencsés akkor, ha időre vagy versenyszerűen játszunk.

Ez a játék fejleszti a szövegértő képességet, a gondolkodást és a figyelmet.

Szövegrekonstruálás 

A kiválasztott szöveget vágjuk össze pl. mondatonként, bekezdésenként vagy tetszőleges alakban. Lehet a szövegre foltokat is helyezni, festeni. Feladat a szöveg rekonstruálása.

Lehet versenyszerűen, időre, párosával vagy kiscsoportban játszani.

Legegyszerűbb, ha egyforma prospektust, újságot, reklámszöveget használunk.

Ez a játék fejleszti a gondolkodást, figyelmet és a szövegértést.

Csak a végét! 

A társaság első tagja mond egy összetett szót. A másodiknak egy olyan összetett szót kell mondania, amelynek az első tagja azonos az előző szó utolsó tagjával, pl. vaskapu-kapufa-favágó-vágószerszám-szerszámolaj stb Lehet írásban, időre is játszani. Jól fejleszti a gondolkodást.

Szólánc
Sok változata van. A lényeg az, hogy mindenkinek egy szót kell mondania/írnia bizonyos szabály szerint.

1. Kiválasztunk egy hangot/betűt és olyan szavakat kell gyűjteni, ami ezzel kezdődik. Lehet szűkíteni a kört pl. csak főneveket, élőlényeket, híres embereket, földrajzi neveket stb lehet mondani. (Ország-város játék)

2. A kiválasztott hanggal/betűvel végződjön a szó.

3. Amilyen betűvel végződik a szó, a következő azzal kezdődjön.

4. Minden szóban kétszer forduljon elő a betű.

5. Érdekes betűkapcsolatok gyűjtse. Pl a szó közepén legyen „rf”: karfiol, férfi, morfium stb

Szólánc másképpen

A játékvezető mond egy szót és továbbadja a labdát a következő játékosnak, aki elismétli a szót és hozzátesz egy másikat. A következőnek már mind a két szót el kell ismételnie, és egyet hozzátenni. Addig játsszuk, amíg valakinél meg nem szakad a lánc. Ilyenkor megkérdezhetjük: ki figyelt, ki tudja?
Nehezíthetjük úgy a játékot, hogy nem sorba dobjuk a labdát.

Emlékezet és figyelemfejlesztő játék.

Találd ki!
A gyerekek körbe ülnek, a kérdezőt kiszámoljuk és kimegy a teremből. Kiválasztunk egy tárgyat, ennek a nevét kell kitalálni. A kérdezőt behívjuk. Feltesz egy kérdést. Mindenki ugyanerre a kérdésre válaszol, csak kicsit másképpen. Pl. Hol található? fán, asztalon, a számban, üzletben stb (alma). 
Az válaszol jól, aki igazat mond, de a feleletéből nem lehet rögtön kitalálni, hogy miről van szó.

A kérdező felteszi következő kérdést. Így megy a játék addig, amíg a kérdező ki nem találta a szót. Nehezíthetjük a játékot úgy, hogy csak meghatározott számú kérdést lehet feltenni.

A játék jól fejleszti az analizáló-szintetizáló képességet.
Kakukktojás 

1.Megadunk néhány szót pl alma, barack, paprika, citrom .Az egyik nem illik a többi közé. Melyik? Miért? 
Elegendő, ha négy szót adunk meg. Kisebb gyerekeknél eleinte kezdhetjük három szóval. 
Ezt a játékot rajzos formában, tárgyakkal vagy - nagyobbaknál - írásban is játszhatjuk.

2.Mindenki kap egy szót (képet, rajzot, tárgyat), amihez neki kell kakukktojás-rejtvényt készíteni. Egymás feladatait kell kitalálni. A magyarázat, indoklás sose maradjon el!

Ez a játék jól fejleszti a gondolkodást és a kifejezőkészséget. Segíti a csoportosítás, általánosítás, rendszerezés képességét.
Memória 

A memória játékokkal sokféle párosítást lehet gyakorolni, pl azonos képek, ellentétpárok, kis- és nagybetűk, írott-nyomtatott betűk, szavak, szó-kép, szám és mennyiség, szorzótábla, római számok stb. Minden kártyának legyen párja. A kártyákat összekeverjük, lefelé fordítva kirakjuk. Mindenki két kártyát húzhat egymás után. Ha párt talált, kiveheti a többi közül, majd húzhat még kettőt. Az győz, aki a legtöbb párt összegyűjti.

A párok keresésével fejlődik az emlékezőtehetség, figyelem, éppúgy, mint a matematikai, anyanyelvi tudás. Lehet játszani egyedül, de párban, vetélytárssal, időre is.

Folytasd a sort!

A játékvezető elindít egy sort, ezt kell folytatni. Pl banán, narancs, alma… Minden gyermeknek egy új szót kell hozzátenni, gyorsan haladunk, aki sokat gondolkodik, vagy már hallott szót mond, kiesik vagy zálogot ad. A végén a játékvezető megkérdezi, hogy mi volt a szabály. 

Ötletadóként felsorolunk néhány főfogalmat - gyűjtőfogalmat: állat, háziállat, vadállat, gyümölcs, zöldség, szerszám, jármű, játék, élelmiszer, bútor, rovar, bolygó, hangszer, foglalkozás, színek, virág, tantárgy, tulajdonság, sportág, ékszerek, növény… 
Varázsdoboz

Ez itt egy varázsdoboz. Sokminden vagy sokmindenki belefér. Pl Zsuzsi belefér. Ági is, anyu is. Apu már nem. Karcsi vajon belefér? Mindenki sorban mond szavakat, a játékvezető megmondja, hogy ki vagy mi fér bele. Ki kell találni a szabályt. A megadott példában a lányok beleférnek, a fiúk nem. Bármilyen gyűjtőfogalom szerint lehet játszani. Pl. csak a háziállatok, csak a piros színűek, bármi, csak a zöld színűek nem stb

A szabály lehet anyanyelvi jellegű is Pl. bármi belefér, amiben nincs e betű, csak a „k”hanggal kezdődő tárgyak férnek bele stb. 
Nagyobbak gyerekek játéka.

Fejleszti a gondolkodási képességeket.

Meseszövés
A gyerekek nagyon szeretik a meséket. Különösen érdeklődőek, ha ők maguk találhatnak ki új meséket. A meseszövés csoportos mesekitalálás. A játékvezető mond egy bevezető mondatot. A mellette ülő gyerek folytatja a megkezdett gondolatot. Sorban mindenki tovább fűzi a mesét, végül egy önálló történet alakul ki. A meseszövésnél arra kell vigyázni, hogy ne ismert mesét mondjanak el a gyerekek, hanem önálló elképzeléseiket, gondolataikat fogalmazzák meg. Kezdetben vagy kisebb gyerekeknél képekkel, bábokkal segíthetjük a mesekitalálást. A játék másik fajtája, ha megadott szereplőkre vagy témára kell történetet kitalálni. A meseszövés gondolkodás- és képzeletfejlesztő játék, minden korosztályt jól szórakoztat.

Erről jut eszembe
A játékosok körbe ülnek. Az első mond egy szót. A mellette ülőnek olyan szót kell mondania, ami kapcsolatos az előző szóval, tehát arról jutott az eszébe. Ha a kapcsolat nem nyilvánvaló, bárki rákérdezhet az összefüggésre. Ha a játékos nem tudja a kapcsolatot megmagyarázni kiesik vagy zálogot ad .
pl. labda, rét, fa, cseresznye, víz (a cseresznyét meg kell mosni), hajó, kémény, füst, stb.

Kicsik, nagyok szívesen játsszák. A játék jól fejleszti az absztrakciós és asszociációs képességeket.

Fekete, fehér, igen, nem
A játékvezető sorban mindenkinek kérdéseket tesz fel. A válaszban nem szabad szerepelnie a cím szavainak.
Pl. Szeretsz moziba járni? Szeretek. Kérsz egy puszit? Adjál. Stb 
Aki kimondja a letiltott szó egyikét zálogot ad.

Beszéd- és figyelemfejlesztő játék.

Levegő, föld, víz
A játékosok körbeülnek. A játékvezető a három szó közül / levegő, föld, víz / az egyiket mondja és rámutat valakire. Olyan állatnévvel kell válaszolnia (közlekedési eszköz, növény stb) amilyen a megadott közegben előfordul. Pl. levegő-fecske, víz-bálna, föld-kutya stb
Aki nem tud válaszolni vagy téveszt kiesik / zálogot ad /.

Kisebb gyermekek játéka. Más fogalomkör szavaival nagyobbak is játszhatják. Pl. ragadozó- növényevő- rovarevő, tanszer- gyógyszer- fűszer, főváros- város- falu, tenger- folyó- tó stb. A játék elősegíti a gyors asszociációk kialakítását, fejleszti a gondolkodást.

Mondatlánc

A kezdő játékos mond egy rövid mondatot. A mellette ülő megismétli és hozzátesz egy szót. Mindig csak egy szóval bővülhet a mondat. Nem baj, ha tréfás vagy eröltetett lesz. 

Sok nevetésre ad alkalmat. Vigyázzunk, hogy a mondatunk értelmes maradjon. Nem könnyű játék, minél többen vagyunk, annál hosszabb lesz a mondatunk, és nagyon kell figyelni a névelőkre! 
Hol járunk, mit csinálunk?
A játékvezető mond egy fogalmat, vagy főnevet: gyógyszertár, piac stb. és a gyerekeknek olyan szavakat kell mondaniuk, amelyek kapcsolódnak ehhez a fogalomhoz.
A fogalmi gondolkodás fejlesztésének egyszerű játéka. A szókincs fejlesztésére is alkalmas. Inkább kisebb gyermekek számára ajánljuk, de ha sikerül nehéz szót kitalálnunk a nagyobb gyerekeket is " megmozgathatjuk" vele. 
Gyorsan haladjunk, ne legyen hosszú a gondolkodási idő!

Figyeld a végét!

Ez egy láncjáték, labdával. Lehet sorban haladni, de a figyelemkoncentrációt jobban fejleszti, ha össze-vissza dobjuk a labdát. A játékvezető azt mondja: a te szavad azzal a betűvel kezdődjön, amivel az enyém végződik: padlás - sárga - arany. 
Nehezebb változata: a te szavad azzal a szótaggal kezdődjön, amivel az enyém végződik: kályha - hajó - jóság. 
Lehet játszani szóban, írásban. 
Fejleszti a helyesírási készséget, és a szótagolás képességét is. 

Üzenet
Az egyik játékos az „Adó" álljon a másik játékos a „Vevő" háta mögé, és rajzoljon egy nagyméretű betűt a hátára. A Vevő feladata, hogy felismerje a betűt. Ha a Vevő nem tudta kitalálni a feladványt, akkor az Adó írja fel ismét. Ha a Vevő megfejtette a feladványt, akkor cseréljenek szerepet. Ha ez már jól megy, akkor nehezítsünk a feladaton, és rövid szavakat, számokat, képeket stb is rajzolhatunk.

A játékot nem csak két személy játszhatja, hanem többen is. Ekkor álljanak sorba, és mindenki azt a betűt vagy szótagot írja az előtte álló hátára, amit a saját hátánfelismert. 

Hang-betű differenciálás
Az asztalon tárgyak K és T hanggal. (Kesztyű, kanál, kutya, kulcs, kenyér, kifli, kígyó, tányér, tojás, tészta, toll, törölköző, tulipán, tükör). Az óvónő/tanár kiejti a tárgyak első szótagját, amelyik gyermek először be tudja fejezni a szót, kezébe veheti a tárgyat és eldughatja a teremben. Így mindent eldugnak a végén. 
1.Soroljuk fel milyen tárgyak voltak az asztalon! Amit fel tudtak sorolni, annak a képét a mágnes táblára erősítjük. Ki tudja hová dugtuk a kesztyűt? stb,
2. Most a táblán lévő képekkel játszunk. Nem mondjuk ki a tárgynak a nevét, csak az elejét. Titkos üzenetet küldünk. Pl. ka..., aki kitalálja, hogy kanál, az megkeresheti a tárgyat és kihozhatja az asztalra.
Kisebb gyermekek játéka. 
Valami megváltozott!

Ülünk a szobában vagy az osztályban. Egyvalaki kimegy, mielőtt elindul, jól körülnézhet. Amíg kint van, valamit megváltoztatunk: pl helyet cserél két - három gyerek, kicsit átrendezzük a helyiséget stb. Otthon a családban játszhatjuk úgy is, hogy valaki átöltözik, átrendezzük a díszpárnákat, megcseréljük a képeket stb.Mikor visszajön a kiküldött gyerek, ki kell találnia, hogy mi változott. 
Ez a játék már kicsikkel is játszható, csak akkor szembeszökőbb dolgokat, és kevesebbet kell változtatnunk.

A vizuális emlékezet fejlesztése mellett a megfigyelő-képesség fejlesztésére is alkalmas.

 Helykereső
Megadunk egy betűt.

Olyan rajzokat készítünk, amelyek nevében szerepel a kiemelt betű. A nevek helyét lepontozzuk. Meg kell találni a betű helyét a szóban.

Ez a feladat fejleszti az analizáló-szintetizáló képességet, a figyelmet és az auditív/vizuális emlékezetet.

Betűkereső
 

Képeket, rajzokat vagy tárgyakat mutatunk. Kiválasztunk egy betűt/hangot. Jelöljük meg azokat, amelyek nevében szerepel.

Lehet versenyszerűen vagy időre is játszani.

 Ezek és az ezt követő feladatok fejlesztki az analizáló-szintetizáló képességet, a figyelmet és az auditív/vizuális emlékezetet.

 

Hibakereső
 

Képek alá hibásan van leírva a megnevezés (zöngés-zöngétlen, hosszú-rövid, vizuálisan hasonló betűk, j-ly stb.). Keressük meg a hibát, írjuk le a szót helyesen.

 

Melyik hiányzik?

 

Szavakat írunk, amelyekből egy betű hiányzik. Ezt kell a gyereknek megtalálnia, egyeztetnie vagy pótolnia.

Nehezebb, ha a mondat hiányos. A pótlást lehet önállóan, magadott szavak közül való válogatással vagy képek felhasználásával elvégezni.

 

Melyik a felesleges?
 

Olyan szavakat írunk, amelyekbe van egy felesleges betű. Meg kell keresni és áthúzni. Érdemes leíratni a szót helyesen.


Rakd össze!
Kirakunk néhány képet. A hozzájuk tartozó szavakat szótagokra bontjuk és összekeverjük. A szótagokból kell kiválasztani és összeállítani a szavakat.

Nehezítésképpen megadhatunk fölösleges szótagokat is.


Anagramma
Anagramma: összekevert betűkből értelmes szót kell alkotni úgy hogy minden betűt fel kell használni. Kisebbeknél segít a kép. Pl. Á,O,B,R,G: Gábor, bogár

 

Mi a sorrend?
 

A mondat szavait összekeverjük. Értelmes mondatot kell alkotni. Nem baj, ha nem ugyanaz lesz, mint amit kigondoltunk.

Kicsiknek képekkel lehet segíteni.

 

Bontójáték
 

Egybeírunk egy kifejezést vagy mondatot. Szavakra kell tagolni. Nem baj, ha tréfás lesz.

Pl. hatalmasok: hat alma sok, hatalmas ok, hatalma sok stb.

 

Igaz vagy hamis?
 

Állítások igazságát kell felismerni és jelölni. Nehezíthetjük pl. a mondat összetett, azonos kifejezések összefűzése más kötőszóval stb.

 

Egyeztető játékok
 

Számtalan variációja létezik. Pl. szó-kép, nyomtatott-írott, kisbetűk-nagybetűk, kép-mondat, ellentétek (lásd memória) stb.

 

Válogató
 
Képek szétválogatása gyűjtőfogalmak alapján.

Vagy: szavak szétválogatása képek alapján

 

Fejezd be!
 

Megkezdett mondatokat kell befejezni saját gondolatok alapján. Nagyobb gyerekek szívesen játsszák. Nagyon jó hatású önismereti játékká is alakulhat.

 

Rejtvények
 

Igen sok fajtája létezik. Pl. hagyományos, skandináv, betűtábla, szótábla, betűtábla, számtábla (számok bontásán alapszik), haladás köralakban, meghatározott irányban, lóugrással stb.
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